
 
 
 
 
 
 
 

Regulamento 
Torneio de Carnaval Município de Santa Cruz 

 Tempo de jogo: 4 quartos com a duração de 7 minutos 

 Existe um mínimo de 6 jogadores e um máximo de 12. 

 Os jogos serão disputados 4 x 4 em campos laterais. 

 Cada jogador deverá jogar pelo menos um período completo até final do 

3º quarto. 

 Nenhum jogador pode jogar os 4 quartos. 

 Em caso de falta no ato de lançamento, será averbada falta e concedido 

dois lances livres. Se no ato de lançamento, o jogador sofrer falta e a bola 

entrar, são contabilizados os 2pts e concedido apenas 1 lance livre. 

 Cada equipa tem direito a 1 desconto de tempo por jogo. 

 Em caso de empate no final do tempo regulamentar, o jogo terá um quarto 

suplementar de 3 minutos. 

 Em caso de empate pontual na fase de grupos, o fator de desempate será 

a diferença entre pontos marcados e sofridos. 

 As substituições serão efetuadas com o jogo parado e após autorização do 

árbitro. 

 


