ASSOCIACAO DE BASQUETEBOL DA MADEIRA

Regulamento Especifico de Minibasquete 2017-2018

Regulamento

Mini 8 Misto

Mini 10 Masculino/Feminino

Mini 12 Masculino/Feminino

Organizagao

Apresentar na mesa (20') antes do inicio do
jogo toda a documentacdo necessdria:

- Folha de constituicdo da equipa fornecida
pela ABM devidamente preenchida e com

Apresentar na mesa (20') antes do inicio do
jogo toda a documentacdo necessdria:

- Folha de constituicdo da equipa fornecida
pela ABM devidamente preenchida e com

Apresentar na mesa (20’) antes do inicio do
jogo toda a documentacdo necessdria:

- Folha de constituigdo da equipa fornecida
pela ABM devidamente preenchida e com

da a identificagdao do colaborador, juntamente a identificagdo do colaborador, juntamente a identificagdo do colaborador, juntamente
equipa com as guias (com o respetivo documento | com as guias (com o respetivo documento | com as guias (com o respetivo documento
de identificagcdo) ou cartdo da FPB dos | de identificagdo) ou cartGo da FPB dos | de identificagcdo) ou cartdo da FPB dos
jogadores e treinador. jogadores e treinador. jogadores e treinador.
4 periodos de é' tempo corrido 4 periodos de 8' tempo corrido 4 periodos de 10’ tempo corrido
Tempo - 1' de intervalo entre cada periodo - 1" de intervalo entre cada periodo - 1' de intervalo entre cada periodo
de jogo - 2" de intervalo entre o0 2° e 3% periodo - 2' de intervalo entre o 2° e 3° periodo - 2" de intervalo entre 0 2° e 3° periodo
+ - 24’ de jogo no total - 32' de jogo no total - 40' de jogo no total
. O tempo de jogo sé para em situacdes | O tempo de jogo sé para em situacdes | O tempo de jogo sé para em situacdes
intervalos excecionais (lesdes graves ou sifuacdes que | excecionais (lesdes graves ou situacdes que | excecionais (lesdes graves ou situacoes que
se justifique) e nos 2 Ultimos minutos do 4° | se justifique) e nos 2 Ultimos minutos do 4° | se justifique) e nos 2 Ultimos minutos do 4°
periodo, caso se justifique. periodo, caso se justifique. periodo, caso se justifique.
Nota 1: No prolongamento sdo dados + 3’ Nota 1: No prolongamento sdo dados + 4’ Nota 1: No prolongamento sdo dados + 5’
Nota 2: Caso prossiga o empate serdo | Nota 2: Caso prossiga o empate serdo | Nota 2: Caso prossiga o empate serdo
realizados 3 langamentos livres por equipa. realizados 3 langamentos livres por equipa. realizados 4 langamentos livres por equipa
O resultado do jogo no boletim, serd O resultado do jogo no boletim, serd O resultado do jogo no boletim, serd
Resultado disponibilizado exclusivamente ao treinador | disponibilizado exclusivamente ao treinador | disponibilizado exclusivamente ao treinador
) jogo da equipa para consulta durante e no final da equipa para consulta durante e no final da equipa para consulta durante e no final

do jogo caso este o solicite junto da mesa.

do jogo caso este o solicite junto da mesa.

do jogo caso este o solicite junto da mesa.
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Pontuacgao
Classificacao

Vitéria: 2 pontos

Derrota: 1 Ponto

Derrota administrativa: 1 ponto (20-0)

Falta comparéncia: 0 pontos (multa) (20-0).
Falta de colaborador: -1 ponto

Vitéria: 2 pontos

Derrota: 1 Ponto

Derrota administrativa: 1 ponto (20-0)

Falta comparéncia: 0 pontos (multa) (20-0)
Falta de colaborador: -1 ponto

Vitéria: 2 pontos

Derrota: 1 Ponto

Derrota administrativa: 1 ponto (20-0)

Falta comparéncia: 0 pontos (multa) (20-0)
Falta de colaborador: -1 ponto

Minimo 5 atletas /Mdaximo 9 atletas

Minimo 6 atletas/Méaximo 9 atletas

Minimo 7 atletas / Mdximo 12 atletas

- As equipas neste escaldo podem - As equipas neste escaldo sdo separadas - As equipas neste escaldo sdo separadas
NUmero de apresentar-se mistas, caso ndo seja possivel por género (masculino/feminino). por género (masculino/feminino).
atletas podem jogar sé masculinas ou femininas. - Caso uma equipa ndo apresente o |- Caso uma equipa ndo apresente o
minimo de é atletas do escaldo género | minimo de 7 atletas do escaldo género
correspondente, esta poderd apresentar-se correspondente, esta poderd apresentar-se
mista, sendo o resultado contabilizado mas mista, sendo o resultado contabilizado mas
atribuida derrota administrativa. atribuida derrota administrativa.
3x3 3x3 4X4
Formato Campo laterall Campo laterall Campo laterall
Competigcdo e = e =
(sempre que se justifique serdo montados 4 (sempre que se justifique serdo montados 4
campos) campos)
No 1° e 2° periodo ndo hd substituicdes (s& No 1° e 2° periodo n&o hd& substituicdes (s&6 | No 1° e 2° periodo ndo hd substituicdes (s6
em casos de lesdo evidente ou exclusdo em casos de lesdo evidente ou exclusdo em casos de lesdo evidente ou exclusdo
por faltas). Todos os jogadores inscritos no | por faltas). Todos os jogadores inscritos no | por faltas). Todos os jogadores inscritos no
g s = boletim de jogo, tém de jogar 1 periodo boletim de jogo, tém de jogar 1 periodo boletim de jogo, tém de jogar 1 periodo
Substituicdes Jog Jog P Jog Jog P Jog Jog P

completo até final do 3° periodo.

Nenhum jogador poderd jogar mais de trés
periodos num jogo, tendo que descansar
obrigatoriamente um periodo completo até
final do terceiro periodo.

completo até final do 3° periodo.

Nenhum jogador poderd jogar mais de trés
periodos num jogo, tendo que descansar
obrigatoriamente um periodo completo até

final do terceiro periodo.

completo até final do 3° periodo.
Nenhum jogador poderd jogar mais de trés
periodos num jogo, tendo que descansar
obrigatoriamente um periodo completo até
final do terceiro periodo.

Roubo de bola

Proibido tirar a bola da mao
Reposicdo de bola na linha lateral

E permitido de acordo com as regras do
jogo

E permitido de acordo com as regras do
jogo
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Regra dos 5°

S6 em caso exagerado ou abusivo

Aplica-se sempre

Aplica-se sempre

Regra dos 3’ N&o se aplica Ndo se aplica Em caso exagerado ou abusivo
HxH / Obrigatéria HxH / Obrigatéria HxH / Obrigatédria
*Se existir uma clara intencdo por parte do *Se existir uma clara intencdo por parte do *Se existir uma clara intencdo por parte do
Marcacdo treinador de utilizar estratégias de ludibriar | treinador de utilizar estratégias de ludibriar | treinador de utilizar estratégias de ludibriar
Defensiva as regras, cabe ao gabinete técnico avisd- | as regras, cabe ao gabinete técnico avisd- | as regras, cabe ao gabinete técnico avisa-
lo e intervir no sentido de o fazer cumprir lo e intervir no sentido de o fazer cumprir | lo e intervir no sentido de o fazer cumprir
com o regulamento. Se persistir serd com o regulamento. Se persistir serd com o regulamento. Se persistir serd
averbada uma falta técnica ao treinador e averbada uma falta técnica ao treinador e averbada uma falta técnica ao treinador e
serd retirado -1 ponto relativo ao ndo serd retirado -1 ponto relativo ao ndo | serd retirado -1 ponto relativo ao ndo
cumprimento do regulamento pedagdgico. cumprimento do regulamento pedagdgico. cumprimento do regulamento pedagdgico.
Descontos . . i . 1 DT de tfempo por equipa por jogo
1 DT de tempo por equipa por jogo 1 DT de tempo por equipa por jogo o
Tempo (DT) Nota: no prolongamento tem direito a +1 DT
- Em caso de existir falta no ato de
lancamento, o atleta terd direito a 1 lance . -
. N el . N Em caso de existir falta no ato de Em caso de existir falta no ato de
livre. No caso de o cesto ser convertido ndo . . f
. e . . lancamento, o atleta terd direito a 2 lances lancamento, o atleta terd direito a 2 lances
Langcamento haverd direito a lancamento livre adicional . . . )
- . livres. No caso de o cesto ser convertido livres. No caso de o cesto ser convertido
livre mas o cesto e a falta serGo contabilizados. . . . L e . .
. . . . haverd direito a lancamento livre adicional. haverd direito a lancamento livre adicional.
A bola é reposta na linha final pela equipa
que sofreu o cesto.
Faltas - Um jogador que cometa 4 faltas serd |- Um jogador que cometa 4 faltas serd | - Um jogador que cometa 5 faltas serd
Individuais excluido do jogo. excluido do jogo. excluido do jogo.
Langamento N&o se aplica N&o se aplica N&o se aplica

de 3 pontos
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Arbitragem

Colaboradores

Cada clube deverd apresentar 1
colaborador, para efetuar funcdes de
oficial de mesa ou funcdes de drbitro caso
este seja solicitado pelo membros do
gabinete técnico da ABM. Nota: No inicio
da época cada clube deverd indicar o
nome de dois colaboradores (1 efetivo e 1
suplente), por cada equipa que apresente.
Os colaboradores poderdo ser familiares,
treinadores ou atletas que nao estejam a
competir no_mesmo_ periodo do dia da

Cada clube deverd apresentar 1
colaborador, para efetuar funcdes de
oficial de mesa ou funcdes de drbitro caso
este seja solicitado pelo membros do
gabinete técnico da ABM. Nota: No inicio
da época cada clube deverd indicar o
nome de dois colaboradores (1 efetivo e 1
suplente), por cada equipa que apresente.
Os colaboradores poderao ser familiares,
treinadores ou atletas que nao estejam a

Cada clube deverd apresentar 1
colaborador, para efetuar funcdes de
oficial de mesa ou funcdes de drbitro caso
este seja solicitado pelo membros do
gabinete técnico da ABM. Nota: No inicio
da época cada clube deverd indicar o
nome de dois colaboradores (1 efetivo e 1
suplente), por cada equipa que apresente.
Os colaboradores poderdao ser familiares,
treinadores ou atletas que ndo estejam a

compelir no mesmo periodo do dia da

compelir no mesmo periodo do dia da

equipa com quem estejam a colaborar.

Os colaboradores receberdo uma pequena
formagdo sobre como é efetuado o
preenchimento de um boletim de jogo. A
formagdo serd dada 1 hora antes do inicio
do 1° jogo da 1° competicdo da época por
um elemento do gabinete técnico da ABM.
Os clubes que ndo apresentem o
colaborador serd retirado - 1 ponto em
cada jogo. Caso ndo exista colaborador o
freinador pode assumir essas funcoes.

equipa com quem estejam a colaborar.

Os colaboradores receberdo uma pequena
formagdo sobre como é efetuado o
preenchimento de um boletim de jogo. A
formagdo serd dada 1 hora antes do inicio
do 1° jogo da 1° competicdo da época por
um elemento do gabinete técnico da ABM.

Os clubes que ndo apresentem o
colaborador serd retirado - 1 ponto em
cada jogo. Caso ndo exista colaborador o
freinador pode assumir essas funcoes.

equipa com quem estejam a colaborar.

Os colaboradores receberdo uma pequena
formagdo sobre como é efetuado o
preenchimento de um boletim de jogo. A
formagdo serd dada 1 hora antes do inicio
do 1° jogo da 1° competicdo da época por
um elemento do gabinete técnico da ABM.
Os clubes que ndo apresentem o
colaborador serd retirado - 1 ponto em
cada jogo. Caso ndo exista colaborador o
treinador pode assumir essas funcoes.

Concursos

No intervalo de cada concentracdo (15')
aproximadamente, serd readlizado um
concurso previamente definido para as
equipas presentes com o seguinte formato:

Mdximo 2 jogadores por equipa escolhidos
pelo seu treinador de forma a que ao longo
das concentracdes os atletas ndo sejam os
mesmos.

ndo poderdo

Portanto, os treinadores

No intervalo de cada concentracdo (15')
aproximadamente, serd readlizado um
concurso previamente definido para as
equipas presentes com o seguinte formato:

Mdximo 2 jogadores por equipa escolhidos
pelo seu treinador de forma a que ao longo
das concentracdes os atletas ndo sejam os
mesmos.

ndo poderdo

Portanto, os treinadores

No intervalo de cada concentracdo (15')
aproximadamente, serd readlizado um
concurso previamente definido para as
equipas presentes com o seguinte formato:
Mdaximo 2 jogadores por equipa escolhidos
pelo seu treinador de forma a que ao longo
das concentracdes os atletas ndo sejam os
mesmos.

ndo poderdo

Portanto, os treinadores
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repeti-los nas concentracdes seguintes, até

repeti-los nas concentracdes seguintes, até

repeti-los nas concentracdes seguintes, até

todos os atletas terem participado.

EX: jogo do elimina

Ex: Lancamento livre

Ex: Lancamento na Passada

Ex: Percurso de velocidade em drible
Ex: Concurso de lancamentos

EX: Percurso de destreza

todos os atletas terem participado.

EX: jogo do elimina

Ex: Langcamento livre

Ex: Lancamento na Passada

Ex: Percurso de velocidade em drible
Ex: Concurso de lancamentos

EX: Percurso de destreza

todos os atletas terem participado.

EX: jogo do elimina

Ex: Lancamento livre

Ex: Lancamento na Passada

Ex: Percurso de velocidade em drible
Ex: Concurso de lancamentos

EX: Concurso de 1x1

NOTAS
E
OBSERVAGCOES

- Os clubes que apresentam equipas “A” e “B"”, a partir do momento que os atletas tomam parte efetiva no 1° jogo da competicdo, ndo
poderdo mudar de uma equipa para a outra. Caso a competicdo se divida em fases distintas os atletas podem trocar de equipa, na fase
seguinte, aplicando-se novamente a norma referida anteriormente. No caso de existir incumprimento desta regra serd aplicado o artigo 57°

do regulamento de disciplina da FPB.

O tempo de jogo poderd sofrer alteracdo em caso de necessidade.

Ndo ser@o aceites protestos. Todas as situacdes serdo resolvidas no local pelos membros do gabinete técnico da ABM.




